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Proyecto promovido por la Mancomunidad la Vega
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para el
juego y el transito de ninas, nifos y adolescentes, promoviendo medidas a las
areas de urbanismo y medio ambiente de los Ayuntamientos para que los
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i ES VITAL

EN
DETERMINADOS LUGARES
Y CIRCUNSTANCIAS PARA

Para ello llevamos a cabo un




DIAGNOSTICO PARTICIPATIVO

Dirigido a las nifias y niinos de los de los municipios de Algorfa,
Jacarilla, Redovan y San Miguel de Salinas, promovido por la

Para generar en cada municipio, una propuesta de acciones de mejora para adaptar las zonas de juego
y de encuentro de la infancia y la adolescencia a sus necesidades y preferencias.




Impulsar buenas prdcticas
para la

que generen
bienestar en la ciudad.

Diagnestico participativo

Promover el desarrollo
de una
consciente,
libre, participativa y
comprometida con los

Analizar, definir y
consensuar un
para mejorar las
condiciones de los
parques urbanos y zonas
de juego para



Procesos:

Secuencia de tres talleres para cada uno de los Consejos de infancia y
adolescencia de los diferentes municipios que conforman la Mancomunidad la
Vega.

OBSERVACION CONSCIENTE

Y
DOCUMENTACION <

MAPEQ

:

PROPUESTAS

PROPUESTAS ’
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MEJORAS
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CONSEJO DE INFANCIA Y ADOLESCENCIA
DE JACARILLA
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¢, QUE LUGAR?92?
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JACARILLA
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https://goo.gl/maps/d8SBAQPqewR5WRSn7

OBSERVAECION
CONSCIENTE
Y
DOCUMENTACION



CUADERNO DE

ESTIGACION

A\

>>> TALLER 1

o CARTOGRAFIAR Y DOCUMENTAR LOS PARQUES, LUGARES DE

ENCUENTRO Y ZONAS DE JUEGO.

« RECOGER DATOS DESDE DIFERENTES VIVENCIAS Y

EXPERIENCIAS.

o VISIBILIZAR Y EXPRESAR LAS EMOCIONES QUE

DESENCADENAN LOS ESPACIOS DEL PARQUE Y SUENTORNO
PROXIMO DESDE LA PERSPECTIVA DE LA INFANCIA.

e Ay



JACARILLA

>>> Parque Matilde

->> 4QUE SUCEDE EN ESTE PARQUE?

Hechos relevantes que hayan quedado
en tu /= //UR LA y tengan
SIGNIFICADO

"Hemos celebrado muchos "Para mi es muy importante
cumpleanos aqui... grandes porque he venido a este parque
momentos y todas las fiestas" desde que naci..."

"En este parque se celebran
todas las fiestas"
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&QUE HACEMOS EN ESTE PARQUE® 9.
Y

C,CO'MO NOS SENTIMOSO OE;;;E@E .E O ! | "Los columpios son divertidos, nos

| G0

reunimos con las amigas y amigos y

avyu
I

;Donde juegas?

;Donde vas si quieres estar tranquila

/tranquilo?
;Cual es tu actividad favorita? )
;Cual es tu lugar favorito? 7
: S -] N
¢Qué lugar o lugares no te gustan? |

— — "Hay lugares para descansary
quedar con las amigas. Mientras
jugamos charlamos "

\
\\ "Hay espacio para jugar al futbol,
pero ahora que han sembrado
nuevos arboles ya no podremos
hacerlo. Tampoco habra espacio

para las mesas de las fiestas"

"Usamos mucho las mesas, en
especial en las fiestasy
celebraciones "




JACARILLA

>>> Parque Matilde

¢COMO ES EL PARQUE?

@ LUGAR DE ENCUENTRO - REUNION - FESTEJOS

S
ZONA EQUIPADA PARA LA PRIMERA INFANCIA

;/\: (3 a 5 afios)

:
ZONAS EQUIPADA PARA LA SEGUNDA INFANCIA
A (6 a 11 afios) Y ADOLESCENCIA (12 a 16 afios)

% @ﬂ% ZONAS PARA EXPERIMENTAR Y ACERCARSE A LA
NATURALEZA

P> ZONAS CON MESAS

O ESTADO GENERAL: MEJORABLE
(Mobiliario)

@ AGRADABLE Y SOMBREADO

ESPACIO SEGURO:

ZONAS TRANQUILAS

NN

ZONA RUIDOSA
(Fuente externa: Trdfico)

=y
Z=> SONIDOS AGRADABLES
(Pdjaros)

@ ZONAS SUCIAS
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>>> TALLER 2

e ANALIZAR, CUESTIONAR Y DEBATIR SOBRE LOS DATOS
RECOGIDOS EN EL TALLER 1.

« MAPEO DE POSIBLES ACTUACIONES QUE RESUELVAN LAS
NECESIDADES IDENTIFICADAS Y FAVOREZCAN LAS

DENTIFI@AR POSIBILIDADES DETECTADAS.

NECESIDADES
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SI QUEREMOS PROPONER...

HAY QUE REFLEXIONAR
Y
ANALIZAR

Para ello comenzamos por valorar:

e Lo positivo
e Lo que te deja indiferente
e Lo negativo
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_ }? ;

=% ~—__ ;Qué queremos mejorar de nuestros parques |

1 Mejoar f Moy Breny

; Mal

zonas de juego para que Ios niAas, ninos y #
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CLIA DE JACARILLA

USO y ACTIVIDADES

(Relaciones sociales)

ESTADO GENERAL DE PARQUES Y ZONAS DE JUEGO

Lo negativo 6 Lo que te deja Lo positivo 6
Lo que no te gusta indiferente Lo que te gusta

Lo que necesita
mejorar

Que no arreglan nada de lo

que se rompe, por ejemplo

la colchoneta del Parque del
Cole.

Las zonas de juego para
ninas y nifos

En el parque del Pica faltan
columpios

El suelo que esta roto

Los arboles

Que haya juegos para nifias y
ninos pequenos y no para
adolescentes

Las diferentes actividades
gue se pueden hacer

Faltan columpios

Los juegos y el mobiliario
para hacer deporte

Que las zona de ejercicio no Que hay lugares tranquilos
se usan y pasar el rato

Mantener mejor a los
arboles y las raices
(tropezar)

Que no recojan las cacas de

ugar y pasarlo bien
las mascotas Jugaryp

Farolas

Que no dejan entrar Tranquilidad en los
mascotas parques

La Pinada es muy grande y
hay muchos juegos

> D D D
> D D D

LO + CONFLICTIVO QUE HEMOS DETECTADO:

Falta de mantenimiento de las zonas de juego y los parques.




A las nifas, nifios y adolescentes del
CLIA DE JACARILLA

La DIVERSION en grupo
e
incluir a las mascotas en las
actividades ludicas




LO QUE NECESITAMOS

iQueremos jugar con
nuestras mscotas en
los parques!

ZONAS TRANQUILAS que
fomenten el encuentro y la

convivencia

Zonas adaptadas
e ATRACTIVAS y CONFORTABLES para las mascotas

e ADAPTADAS y EQUIPADAS
*Especialmente para adolescentes

e Donde sea posible divertirse de
otra manera



PROPUESTAS DE
WEJORAS



VALIDAR Y
PRICRIZAR

ACTUACION

S

>>> TALLER 3

. ELABORACION DE UN MANIFIESTO DE PROPUESTAS.

. PREPARACION DE UN LISTADO DE COMPROMISOS Y

RESPONSABILIDADES ASUMIDAS POR LAS NINAS Y NINOS
DEL CONSEJO INFANTIL DE CADA MUNICIPIO.

. CONSTRUCCION DE MAQUETAS.
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CLIA DE JACARILLA
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Areas de juego para adolescentes

necesidades

Columpios multiples y colectivos tipo nido,
trampolines, tirolinas, juegos de escalada y
equilibrio, skate park, zonas de encuentro
con equipamiento divertido y novedoso, etc.

preferencias

CLIA de JACARILLA

quérémos proponer

Zona para murales y grafitis Parque para perros y mascotas

Una zona donde se pueda entrenar a las

mascotas y que corran libres.
Las personas que tienen perros u otras

mascotas podrian ir al parque y disfrutar en
compafiia de sus mascotas. 'I

Paredes o lugares donde se pueda pintar,
por ej. grafitis o murales. Serian actividades

dirigidas e incluiran los materiales.

A T
CLIA DE JACARILLA




CLIA DE JACARILLA

;,COMO NOS IMAGINAMOS NUESTRAS PROPUESTAS?

S

DOG PARK un parque para

“ jugar con las mascotas

|
~ PARQKPAT




¢, QUE PODEMOS HACER PARA

CONSEGUIRLO?

"Dar a conocer el diagnéstico y exponerlo en

clase al resto alumnado para llegar a acuerdos”

Puntos informativos y
parficipativos

"HACER CARTELES

y
repartir folletos"

"Hacer una campana en redes sociales
para dar a conocer el trabajo que hemos
realizado y nuestras propuestas"

iConocer las necesidades y
preferencias de las nifias, los
ninos y adolescentes de
nuestras localidades!



Lo minimo que NECESITAMOS para que los espacios de juego y los

parques sean mds amigables para la infancia y la adolescencia...

Zonas de sombra que permitan
mitigar las altas temperaturas.

Fuentes de agua potable.

Ambientes restauradores y
tranquilos que permitan la conexidén
con la naturaleza, actividades para
el cuidado, los vinculos y las
relaciones sociales.

Mobiliario y zonas de juego
atractivas y adaptadas para la
infancia y la adolescencia.

Calidad de los espacios y los
materiales empleados.

Espacios
CONFORTABLES
que posibiliten

suUSO vy

DISFRUTE

IDENTIDAD
Y
PARTICIPACION

e Impulsar cambios en el entorno

urbano y en la planificacién de
nuestras ciudades.

Creacion de normas de uso de los
espacios para la infancia y la
adolescencia.

Difundir nuestras propuestas al
resto de la ciudadania, en especial a
las nifias, nifios y adolescentes de
nuestra localidad.



